
6ème Cycle 3 Géométrie 

Chapitre 7 : Symétrie 
 

1. Symétrie axiale 

Définition :  
La symétrie d’axe (d) est la transformation du plan qui transforme un point A en un point A’, 
son image, tel que (d) est la médiatrice de [AA’] 
 

 
Remarque 
A’ se lit « A prime » 

Propriété 
La symétrie conserve les longueurs 

Exemple 
Si 𝐴𝐵𝐶 est un triangle isocèle en 𝐵, alors 𝐴’𝐵’𝐶’ est isocèle en 𝐵’ 
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2. Axe de symétrie 

Définition 
Si une figure est confondue avec son image par une symétrie axiale, alors l’axe est appelé 
axe de symétrie de la figure 

 

Propriété 
Tout triangle 𝐴𝐵𝐶 isocèle en 𝐴 a pour axe de symétrie la médiatrice de [𝐵𝐶] 

 
Remarque 
Un triangle équilatéral a donc pour axes de symétrie ses trois médiatrices 

 

Propriété 
Toute droite passant par le centre d’un cercle est un axe de symétrie de ce cercle 

 


